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Dancing-Bot

Brak pomystu na zaanimowanie czasu?
Przebojowi inzynierowie firmy Go4Robot w nowatorski sposéb poprawiaja
komunikacje w zespole, poprzez zastosowanie w ¢wiczeniach klockéw LEGO®.
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INNOWACYJNOSC UNIKALNOSC

DLACZEGO MY?

LEGO

Podczas zabawy z LEGO®, kazdy powraca do czasow
dziecinstwa

INNOWACYJNOSC
Potencjat zespotu + klocki = wybuchowa mieszanka,
dzieki ktorej Twoi pracownicy wyjda poza schemat

UNIKALNOSC
Opracowany plan i scenariusze stworzone przez naszych
Inzynierow Zabawy, beda odpowiadac kazdemu

SOL Robot

-Zbuduj! -Zaprogramuj! -Zapamietaj!




SCENARIUSZ

Zbuduj! Zaprogramuj! Zapamietaj!

Integracje zaczynamy od stworzenia naszego tancerza.
Budujemy go zgodnie z intrukcja, tak jak kazdy zestaw LEGO®.
Oczywyscie zostaje troche czasu, aby zmieni¢ wyglad wedtug
wtasnego upodobania

Zaprogramuj!

Kolejny etap, to zaprogramowanie robota. Kazda druzyna
dostaje intrukcje. Jednak jest pewien problem, zeby robot
dziatat wszystkie grupy muszg ze soba scisle wspoétpracowac.

Zapamietaj!

Czas na Finat! Zespoty ustawiajg swoich tancerzy na parkiecie i
niech gra muzyka! Teraz okaze sie, na ile komunikacja byta
sprawna podczas programowania.

W SKROCIE

Czas trwania

3 godziny

Ilos¢ osob

Trenerzy
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Robot
-Zbuduj! -Zaprogramuj! -Zapamietaj!



