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WARSZTATY LEGO® ROBOTYKI

To nasz konik warsztatowy. Prowadzone sg na zestawach
edukacyjnych od LEGO® takich jak:

EV3, Wedo 2.0, SPIKE™ Essential oraz SPIKE™ Prime.
Podczas zaje¢ zbudujemy robota przy pomocy instrukcji
stworzonej w naszej aplikacji, a nastepnie przejdziemy

do zaprogramowania go. Posiadamy baze kilkuset robotéw,
ktore moga wpisac sie tematycznie w rodzaj eventu.

STREFA ZAJAWKI LEGO®

Znajdziesz w niej roboty pokazowe, gry i zagadki logiczne
stworzone z LEGO®, ktére dzieki elektronice poruszaja sie

I w przystepny sposob wprowadzaja do Swiata robotyki.
Strefa zajawki LEGO® doskonale pokazuje, ze przez dobra
zabawe mozna sie wiele nauczyé. Posiadamy szeroki katalog
dostepnych projektéw, ktére mozemy dla Was przygotowac.

STREFA WOLNEGO
BUDOWANIA LEGO®

W jaki spos6b potaczyé obcych sobie ludzi w jednym
miejscu? Wystarczy wysypac kilka kilogramoéw klockéw

na ziemi! Zapewniamy, ze woko6t tej sterty LEGO® zaczna
mimowolnie zbiera¢ sie ludzie i uktadac¢ swoje konstrukcje.
To Swietne rozwigzanie jako dodatkowa atrakcja,

ktéra sprawdza sie zaréwno na imprezach z dzie¢mi,

jak i na tych dla dorostych.

EKO WARSZTATY LEGO®

JeSli Wasz event zahacza o tematyke EKO, OZE, pradu czy
zasilania, to ten warsztat jest dla Was. Budowanie
elektrowni wiatrowych oraz samochodéw bezzatogowych
zasilanych solarnie, obliczanie pozyskanej czy utraconej
energii, magazynowanie pradu elektrycznego - tego
wszystkiego dowiedzg sie uczestnicy tych warsztatow.

A to tylko cze$¢ teorii, kt6rg moga pochtongc¢ uczestnicy.
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WALKI ROBOTOW SUMO

Ta czeS¢ walk sprawdza sie lepiej w mtodszych grupach,
jednak dodajac do niej kilka urozmaicen - potrafi tez
zabawi¢ dorostych. Ztozone z LEGO® roboty po wykryciu
ruchu przed soba napieraja na przeciwnika. Kto pierwszy
wypadnie z ringu przegrywa! W bardziej zaawansowanych
rozgrywkach mozna modyfikowa¢ budowe robota

czy specjalnie napisany kod programowy.

WALKI ROBOTOW ANTON

Jesli znacie 1 lubicie takie gry jak Mortal Kombat czy
Tekken, to z pewno$cig polubicie sterowanego padem
robota Antona, ktory sktada sie z 12 silnikéw, dzieki czemu
potrafi uzywac¢ niezaleznie rak i nég, a co za tym idzie -
robi¢ uniki i bloki. To prawdziwy wojownik! Gdy zostanie
znokautowany - potrafi wsta¢ samodzielnie, niezaleznie

od tego czy lezy na brzuchu, czy plecach!

GRY ZRECZNOSCIOWE
ROBOTOW ANTON

Ale nie samymi bijatykami robot Anton zyje. Oprécz pasji
do walki... doskonale radzi sobie w rozgrywkach pitkarskich!
Roboty Swietnie sprawdzaja sie podczas rzutéw karnych. Kto
strzeli bramke, a kto obroni strzal..? A moze zamiast na
boisku znajdzie sie na torze do gry w kregle...?

ROBOTYCZNA OLIMPIADA

To kilka szybkich stanowisk, na ktorych uczestnik eventu
musi wykonac¢ zadanie, aby zdoby¢ punkty i przejs¢ dale;j.
Slalom na czas, zbijanie piramidy czy wpisanie
odpowiedniej liczby w kodzie programowania robota, by ten
zatrzymatl sie w odpowiednim miejscu - to tylko czeS¢
zadan, ktére moga by¢ czeScia OLIMPIADY ROBOTOW.
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DRUK 3D - DEUGOPISY

Tworzenie pozwala wywotac¢ duzo pozytywnych bodzcow
u dzieci i dorostych, a kreowanie bryt w 3D poteguje

te doznania! Za pomoca specjalnych pistoletow w asyScie
naszych treneréw uczestnicy warsztatow podgrzewaja _ s
specjalny filament, przez co staje sie on miekki i sktonny s R : E
do formowania. Czego? To wszystko zalezy od uczestnika!
Mozna wuzy¢ gotowych szablonéw lub da¢ ponie$¢ sie
niekonczacym sie poktadom fantazji.

WARSZTATY ELEKTRONICZNE

To warsztaty prowadzone na bezpiecznym napieciu dla jego ' ¢ M , / \
uczestnikéw (1,5V-12V). Tematyka omawianych poje¢ jest L} A v _

zalezna od wieku grupy docelowej. Podczas tych zajec : - @
mozemy dotkng¢ zagadnien takich jak: napiecie i natezenie,
schematy podiaczeniowe, zmiana rezystancji napiecia,
wiacznik a przetacznik, inteligentny dom, zrddita energii,
wielkoS¢ zapotrzebowania energetycznego.

DOSWIADCZENIA NAUKOWE

Nie ma bardziej przystepnej formy nauki niz przez
doSwiadczenie. W zwigzku z tym oferujemy eksperymenty,
ktoére dzieci moga wykonywac samodzielnie... oczywiScie pod
czujnym okiem naszych treneréw. W ramach tych zajec
poruszamy tematy zwigzane z fizyka, chemia, zjawiskami
wizualnymi oraz otaczajacym nas Swiatem.
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STREFA MALUCHA

Nie zapominamy o najmtodszych. STREFA MALUCHA
obejmuje atrakcje dla dzieci ponizej 5 roku zycia. W niej
giga klocki, Panda Zosia i Kubu$ - nasze roboty z ktérymi
wprowadzamy przedszkolaki do Swiata programowania.




