HARRY POTTER




ZGREDEK GO

iRobot

[1 Tworzymy Zgredka, ktory bedzie miat za zadanie ostrzec Harry'ego by
ten nie jechat do Hogwartu . Zgredek bedzie sterowany na pilota.
Jego zadaniem bedzie dojechac do Harry'ego omijajgc wszystkie
przeszkody . Kazda z druzyn probuje po kolei, za dojechanie do
Harry'ego bez przewrdcenia zadnego kubka dostajg punkt dla
swojego Domu.

[1 Pozwalamy dzieciom na zabawe robotami. Najpierw oswajamy

z dziataniem robota, demonstrujemy na przyktadzie jednego z nich.
Zabawa moze przybrac rézng forme. Ustawiamy z kubeczkow slalomy,
ktére roboty muszg omingé. Mozemy stawiac papierowego Harry'eg
roznych miejscach sali, wydtuzac trase i jg utrudniag, jesli im dobrze
idzie. Mozemy ustawi¢ dwa slalomy obok siebie i zrobié¢ wyscigi —
Zgredek, ktory dojedzie szybciej i sprawniej zdobywa punkt dla swoje;j
druzyny.




